SZKOLA PODSTAWOWA NR 12 IM. GEN. MARIUSZA ZARUSKIEGO
UL. STAWNA 4-6
81-629 GDYNIA
tel.: (058) 624 04 07
email: sekretariat@spl2gdynia.edu.pl

fax: (058) 624 23 63
adres strony: www.SP21gdynia.pl

w X OGOLNOPOLSKI KONKURS
R8> INFORMATYCZNY
GIF WIELKANOCNY”

Dyrekcja 1 nauczyciele Szkoly Podstawowej nr 12 im. gen. Mariusza
Zaruskiego w Gdyni maja przyjemnos$¢ zaprosi¢ nauczycieli 1 uczniéw klas 4-8
szkot podstawowych do udziatu w ogolnopolskim konkursie na wykonanie
animacji w formacie GIF o tematyce wielkanocnej.

Zgltoszenie szkoly do konkursu (zalacznik 1) nalezy przesta¢ wersji elektronicznej
(skan) do 12.03.2021 r. na adres: gif.wielkanocny@wp.pl

Regulamin konkursu znajduje si¢ takze na stronie szkoty pod adresem
www.spl2gdynia.pl

SERDECZNIE ZAPRASZAMY!!
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REGULAMIN KONKURSU

1. ORGANIZATOR KONKURSU: Szkota Podstawowa nr 12 im. gen. Mariusza Zaruskiego
w Gdyni

2. OSOBY ODPOWIEDZIALNE ZA ORGANIZACJE:
Krystyna Zuchowska, Daria Derkowska, Alicja Urbaniak, Malgorzata Mo$cicka, Anna Jabtoniska

3. CELE.

= Rozwijanie umiejetnosci uczniow szkot podstawowych w postugiwaniu si¢ wybranym
programem graficznym.
= Zainteresowanie uczniow tematyka wielkanocna.

4. UCZESTNICTWO W KONKURSIE.

= W konkursie mogg bra¢ udziat uczniowie klas 4-8 szkot podstawowych, indywidualnie.

= Uczestnictwo w konkursie jest dobrowolne.

= Zadaniem uczniow jest wykonanie animacji w formacie GIF o tematyce wielkanocnej.
Prace konkursowe moga by¢ wykonane w dowolnym programie graficznym.

* Animacje nie powinny zawiera¢ zadnych gotowych elementéw (np. obraz z Internetu, clipart
itp.).

= Kazdej pracy musza towarzyszy¢ nastepujace informacje: imi¢ i nazwisko ucznia, klasa,
imi¢ i nazwisko nauczyciela, pod ktérego opieka animacja zostata wykonana, nazwe szkoty,
nazwe programu, w ktorym wykonano prace. Te informacje powinny by¢ umieszczone
w e-mailu, do ktorego beda dotaczone animacje. Uwaga (BARDZO WAZNE): prosze
0 nadanie nazwy przysylanym do konkursu plikom gif wedlug wzoru
nazwisko imi¢_ szkota miejscowos¢.gif. Przyktad: kowalski_jan_SP12_Gdynia.qgif

= W temacie e-mail prosze wpisa¢: Nazwe szkoly i miejscowos¢.

= Obowigzkowo nalezy przesta¢ oswiadczenie - zalgcznik nr 2 i zgodg¢ na przetwarzanie
danych osobowych - zalacznik nr 3 w wersji elektronicznej (skan) z podpisem
rodzica/opiekuna prawnego.

= Za przeprowadzenie etapu szkolnego odpowiedzialne sg Komisje Szkolne.

= Szkota przesyta animacje do Organizatora Konkursu na adres gif.wielkanocny@wp.pl:

a) Maksymalnie 2 animacje z poziomu klas 4-6 SP

b) Maksymalnie 2 animacje z poziomu klas 7-8 SP

5. KRYTERIA OCENY.

*  Oryginalno$¢, pomystowos¢, pracochtonnos$é, estetyka wykonania.
= Stopien nawigzania do tradycji wielkanocnej.

6. TERMIN WYSLANIA PRAC.

= Uczestnicy konkursu przesytajg prace e-mailem do 19.04.2021 roku na adres
gif.wielkanocny@wp.pl

7. NAGRODY.

» Na podstawie nadestanych animacji komisja konkursowa wytoni zwyciezcow.
= Najlepsze prace zostang nagrodzone.
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= Nauczyciele, opickunowie otrzymajg podzigkowania.
»  Ogloszenie wynikow nastapi 27.04.2021 roku na stronie szkoty pod adresem
www.spl2gdynia.pl

= Dyplomy i nagrody zostana rozeslane poczta do zwyciezcow na adres domowy w ciagu

8. UWAGI KONCOWE.
»  Przestanie pracy i oSwiadczenia oznacza akceptacje regulaminu.
»  Wyniki konkursu zostang umieszczone na stronie szkoty pod adresem www.sp12gdynia.pl

= Prace nadestane na konkurs przechodza na wtasno$¢ organizatorow.

Wszystkie pytania i uwagi prosimy kierowac na adres gif.wielkanocny@wp.pl
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